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Oz

Bu calisma, metaverse, NFT ve kripto para ekseninde sekillenen dijital evrenin kiiltiirel degerlerle
iliskisini incelemeyi amag¢lamaktadir. Bu dogrultuda, kullanicilarin séz konusu dijital olgulara yonelik
anlam iiretim siire¢lerini ortaya koymak amaciyla Eksi S6zliik platformunda yer alan kullanic1 yorumlar:
analiz edilmistir. Anonim ifade imkani ve ¢oklu bakis agilarini barindirmasi nedeniyle Eksi Sozliik, dijital
kamusal alan niteligi tasiyan zengin bir veri kaynagi sunmaktadir. Toplam 2510 yorumdan olusan veri
seti, cok asamal1 veri temizleme siirecinden gecirilmis ve analiz edilebilir hale getirilmistir. Arastirmada
nitel yaklasim benimsenmis, veriler Python araciligiyla 6n isleme tabi tutulmus ve icerik analizi
yontemiyle ¢6ziimlenmistir. Kodlama stirecinde tema, kategori ve kodlar olusturularak veriler hiyerarsik
bicimde smiflandirilmistir. Bulgular, kullanici sdylemlerinin alti temel eksende yogunlastigini
gostermektedir: ekonomik deger ve yatirim algisi, devlet denetimi ve giiven, kiltiirel ve toplumsal
doniisiim, teknoloji ve gelecek ongoriisii, elestirel yaklasimlar ve glindelik yasam pratikleri. Sonuglar,
dijital evrenin dncelikle ekonomik beklentiler cercevesinde anlamlandirildigini, ancak bu siirecin risk ve
glivensizlik iceren elestirel perspektiflerle birlikte degerlendirildigini ortaya koymaktadir. Ayrica
metaverse’lin toplumsal iligkiler ve kiiltiirel yapi iizerinde doniistiiriicii bir rol iistlendigi anlagilmaktadir.
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Abstract

This study aims to examine the relationship between cultural values and the digital universe shaped
around the concepts of the metaverse, NFTs, and cryptocurrencies. In this context, user comments from
Eksi Sozliik were analyzed to explore how individuals construct meaning regarding these digital
phenomena. As a platform that enables anonymous expression and incorporates diverse perspectives,
Eksi Sozliik provides a rich data source as a form of digital public sphere. The dataset, consisting of 2,510
comments, was subjected to a multi-stage data cleaning process to ensure analytical suitability. A
qualitative research approach was adopted; the data were pre-processed using Python and subsequently
analyzed through content analysis. During the coding process, themes, categories, and codes were
developed, and the data were systematically organized in a hierarchical structure. The findings indicate
that user discourse is concentrated around six main axes: economic value and investment perception,
state regulation and trust, cultural and social transformation, technology and future projections, critical
perspectives, and everyday life practices. The results reveal that the digital universe is primarily
interpreted through expectations of economic value, while also being evaluated through critical
perspectives involving risk and uncertainty. Furthermore, the metaverse appears to play a transformative
role in social relations and cultural structures.

Keywords: Metaverse, NFT, Cryptocurrency, Cultural Values.
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Giris

Kilturel degerler, tarihsel siire¢ icerisinde ekonomik, teknolojik ve toplumsal
dinamiklerin etkisiyle siirekli bir degisim ve dontlisiim yasamaktadir. Bireylerin
bir arada yasamasini mimkiin kilan temel unsurlardan biri olan degerler,
toplumsallasma siirecinin kurucu bilesenlerini olusturmakta ve bireyin
davranislarini, distinme bigimlerini ve anlam diinyasini sekillendirmektedir. Bu
baglamda birey, icinde bulundugu toplumun yazili olmayan normlar1 ve deger
sistemleri ¢ercevesinde yasamini kurmaktadir. Ancak iletisim teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte bu yapi, yalnizca yerel baglamla sinirhh kalmamis, bireyler
farkl kiiltiirel yapilardan etkilenerek ¢ok katmanh bir anlam tretim siirecine
dahil olmustur.

Kiltiir kavraminin ¢ok boyutlu yapisi, literatiirde farkli tanimlamalarla ele
alinmistir. Bu dogrultuda Kroeber ve Kluckhohn'un (1952) kiiltiire iliskin 164
farkli tanimi derledigi calisma, kavramin kapsamini ortaya koymasi agisindan
onemlidir. Bu tanimlar icerisinde Voltaire’nin kiiltiirti insan zekasinin olusumu,
gelisimi ve zenginlesmesi olarak ifade etmesi, dijital ¢agin yeni kiiltiirel formu
olan Metaverse’ii anlamlandirmak acisindan dikkat cekicidir. Zira Metaverse,
fiziksel varliktan ziyade zihinsel tretim ve dijital etkilesim tlizerine kurulu bir
evren olarak, bireylerin ortaklasa insa ettigi simgesel bir gerceklik alani
sunmaktadir. Bu yoniiyle Metaverse, kiiltiiriin maddi olandan ziyade bilissel ve
simgesel boyutunun o6n plana ¢ktigi yeni bir kiltiirel form olarak
degerlendirilebilir. Bu dontlisiim, ayn1 zamanda teknolojik altyapidaki kokli
degisimlerin de bir sonucudur. Web teknolojilerinin evrimi, 6zellikle Web 3.0 ile
merkeziyetsiz bir dijital ekosistemin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir.
Blokzincir teknolojisi, kripto paralar ve NFT’ler gibi dijital varliklar, yalnizca
ekonomik bir doniisiimii ifade etmekle sinirli kalmayip, ayni zamanda toplumsal
iliskilerin ve deger sistemlerinin yeniden yapilandig bir siireci de beraberinde
getirmistir. Gergek diinyanin o6tesinde alternatif bir yasam alani olarak
konumlanan Metaverse, bireylerin kimlik, milkiyet, etkilesim ve deger tiretim
bicimlerini yeniden tanimlayan bir yap1 sunmaktadir. Bu baglamda kiiltiirel
degerlerin sanal ortamda nasil tiretildigi, dontistiigii ve yeniden anlam kazandigi
sorusu onem kazanmaktadir.

Bu calisma, Metaverse, NFT ve kripto para ekseninde sekillenen dijital evrenin,
kiltlirel degerler tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Bu dogrultuda
arastirmada, Eksi Sozliik platformunda yer alan kullanici yorumlari veri kaynagi
olarak kullanilmistir. Metaverse, NFT ve kripto para basliklar: altinda iiretilen
kullanici séylemleri igerik analizi yontemiyle ¢6ziimlenmis ve elde edilen veriler
tema, kategori ve kodlar ¢ercevesinde sistematik bir bicimde siniflandirilmistir.

Trabzon Universitesi iletisim Fakiiltesi Dergisi, 16(1), 59-90




Merkeziyetsiz Gelecek ve Spekiilatif Riskler... Unlii, 2026

Calismanin ilk boliimiinde kavramsal ¢erceve sunulmakta, ikinci béliimiinde ise
analiz edilen verilerden elde edilen bulgular degerlendirilmektedir. Bununla
birlikte arastirma, yalmzca Eksi Sozliik platformunda yer alan kullanici
yorumlar1 ile smirhdir. Bu durum, elde edilen bulgularin farkh dijital
platformlara genellenmesini kisitlayabilmektedir. Ayrica veri seti, kullanicilarin
anonim ve 6znel ifadelerine dayandigi i¢in yorumlarin dogrulugu ve temsil giicii
belirli sinirhiliklar icermektedir.

Kiiltiirel Degerler

Kilttr, bir toplumun sahip oldugu maddi ve manevi birikimlerin biitliintinii ifade
etmektedir. Majuyev (1998, s. 13), kiiltiir kavraminin ¢ok sayida tanima sahip
olmasini, farkh bilim dallarinda yaygin bicimde kullanilmasina baglamaktadir.
Deger kavrami da benzer sekilde disiplinler arasi bir nitelik tasidig1 icin tek ve
net bir tanim ¢ercevesine indirgenememektedir (Ulusoy & Dilmag, 2012, s. 5).
Latince “valare” kokiinden tireyen deger kavrami, “kiymetli olmak” ve “gli¢clii
olmak” anlamlarini icermektedir (Aydin, 2003, s. 39). Degerler, kiiltliriin
ayrilmaz bir parcasi olarak zaman icerisinde birikimsel bir slire¢ sonucunda
olusmakta ve toplumsal yasamin temel yapi taslarini olusturmaktadir
(Demirytirek, 2015, s. 27).

Toplumlarin 6ziinii meydana getiren degerler, tarihsel siirec icerisinde degisen
kosullara bagli olarak doniisiim gecirmekte ve toplumdan topluma farklilik
gosterebilmektedir. Bireylerin nesnelere anlam yiiklemesi, bu nesnelerin
toplumsal ve 6znel bir kimlik kazanmasini saglamaktadir (Yalin, 2009, s. 5).
Insan, dogas1 geregi sosyal bir varlik oldugundan grup icinde yasama
egilimindedir (Aktepe, 2010, s. 55). Bu baglamda degerler, bireylerin bir arada
yasamasini saglayan ortak anlam diinyasini olusturmakta ve toplumsal diizenin
surekliligine katkida bulunmaktadir. Ayni zamanda bireylerin davranislarini
yonlendiren, toplumsal beklentileri sekillendiren ve farkli dénemlerde yeniden
anlamlandirilan dinamik bir yapi sergilemektedir (Aydin, 2003; Gozen, 2019;
Morsiimbiil, 2014; Yazici, 2016). Degerlerin siirdiirtlebilirligi, kusaktan kusaga
aktarimi ile miimkiin olmaktadir (Canatan, 2008, s. 65). Bu aktarim siirecinde
aile ve egitim kurumlar1 6nemli bir rol tistlenmektedir (Gliveng, 1979, s. 110).
Egitim araciligiyla bireylere kazandirilan degerler, toplumsallasma siirecini
desteklemekte ve bireyin topluma uyum saglamasini kolaylastirmaktadir.
Nitekim Milli Egitim Bakanligi'nin Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan
degerler; adalet, esitlik, 6zgiirlik, sorumluluk ve dayanisma gibi toplumsal
yapinin temel unsurlarini olusturmaktadir (Milll Egitim Bakanligi, 2018, s. 9).

Degerler flzerine yapilan ¢alismalar, bu kavramin sistematik bicimde
siniflandirilmasina yonelik cesitli yaklasimlar ortaya koymustur. Spranger,
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degerleri estetik, teorik, ekonomik, siyasi, sosyal ve dini olmak {lizere alt1 grupta
ele alirken (akt. Akbas, 2004, s. 55), Schwartz (1994) degerleri gii¢, basari,
hazcilik, evrensellik ve giivenlik gibi boyutlar lizerinden incelemistir. Rokeach
ise degerleri amag ve arag degerler olarak ikiye ayirmis ve birey davranislarinin
bu degerler dogrultusunda sekillendigini ifade etmistir (akt. Algul, 2021, s. 210).
Degerler, toplum tarafindan paylasilan, ciddiye alinan ve bireylerin
davranislarina yon veren soyut ilkeler olarak 6ne ¢ikmaktadir (Fichter, 2009, s.
167). Bu yoéniyle toplumsal diizenin korunmasinda ve sosyal iliskilerin
surdirtlebilirliginde belirleyici bir rol oynamaktadir. Teknolojik gelismelerin
hiz kazanmasiyla birlikte degerler sistemi de dontsiime ugramaktadir.
McLuhan’in (2014) “kiresel kdy” kavrami, iletisim teknolojilerinin kiiltiirel
yapilar lzerindeki etkisini ortaya koyarken, bu silirecte teknolojinin yalnizca
toplumu etkilemekle kalmayip ayn1 zamanda toplumsal yapilar tarafindan da
sekillendirildigini gostermektedir. Bu karsilikhi etkilesim, kiiltiirel degerlerin
dijitallesen diinyada yeniden iiretilmesine ve farkli bicimlerde ortaya ¢ikmasina
zemin hazirlamaktadir.

Metaverse Tanimi ve Kapsami

Metaverse kavrami ilk kez Neal Stephenson’un “Snow Crash” (Parazit) adl1 bilim
kurgu romaninda gectigi bircok yazida ifade edilmektedir (Ko vd. 2021;
Mystakidis, 2022; Tiirk vd. 2022). Romanda insanlar ¢evrimigi bir diinyay1
kesfetmek icin avatarlarini kullanirlar ve bu sayede distopik gercekliklerinden
kagmis olurlar (Arapkirli, 2021). Metaverse kelimesi meta (0tesi) ve universe
(evren) kelimelerinin birlesiminden olusan, gercek diinyadan uzak bir oteki
evreni nitelemektedir. Metaverse, insanlarin ¢ok fazla fiziksel bir eyleme ihtiyag
duymadan, bulundugu yerden sanal gergeklik cihazlarini kullanarak
deneyimleyebildigi bilissel bir ortam olarak tanimlanmaktadir (Bostanci &
Uncu, 2021). Metaverse, AR (Augmented Reality) arttirilmis gergeklik, XR
(Extended Reality) genisletilmis gerceklik, VR (Virtual Reality) sanal gerceklik
ekosistemlerinin tek bir agda toplanmasidir (Watson, 2021). PwC’'nin arastirma
raporuna gore, Metaverse'iin temel araglar olarak kabul edilen VR ve AR
gozliikleri, 2030 yilina gelindiginde kiiresel ekonomiye 1,4 trilyon Ingiliz sterlini
destek saglamasi beklenmektedir (PricewaterhouseCoopers, 2019). Bhatia’ya
(2021) gore Metaverse, internetin yeni nesli olarak degerlendirilmektedir ve
gelecekte bircok teknolojik yapinin lizerine insa edilecegi, dijital ekosistemi
dontstirecek bir yap: olarak goriilmektedir. Metaverse Keith Stuart’a gore,
kullanicilar tarafindan tanimlanabilen bir merkez ve gelecek durumlara karsi
hizli tepki verebilen bir evrendir. Kai Bond’a gore ise fiziksel diinyanin dijital bir
temsilidir ve kullanicilarin oldugu her yerde sosyallesmeye imkan sunmaktadir.
Philippe Brown’a gore ise, diinyalar arasinda sonsuz gecis yapabilecegimiz a¢ik
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kaynakli, birbirine baglantili diinyalar kiimesi olarak nitelendirilmektedir.
Helena Dong’a gore de Metaverse ¢coklu bir evren olup farkl gergekliklerimizi
dijital olarak var edebilecegimiz bir gercekligi icinde barindiran evrendir (akt.
Calandra & Chiu, 2021, ss. 14-19). Metaverse’iin en genis tanimini yapan
icozii’'ne (2022) gore ise Metaverse, kullanicilarin es zamanh olarak etkilesim
kurabildigi, birbirine entegre ¢ok sayida dijital ortamdan olusan kapsamli bir
sanal ekosistemdir. Bu ekosistem icerisinde bireyler toplantilar
diizenleyebilmekte, konser ve oyun gibi cesitli etkinliklere katilabilmekte, diger
kullanicilarla iletisim ve etkilesim kurabilmekte ve kendi dijital mekanlarin
tasarlayarak deneyimleyebilmektedir.

Ornegin, Decentreland’da 21-24 Ekim 2021 tarihleri arasinda diizenlenen 4
glinliik miizik festivali; Dvision Network’te Binance Smart Chain borsasinin ilk
yil donimini kutlamak icin 2-7 Eylil 2021'de gergeklestirdigi arttirilmis
gerceklik konferansi; Virtual Event Maker'in 28 Aralik 2021 tarihinde
gerceklestirdigi diinyanin ilk Metaverse yilbasi etkinligi; Justin Bieber'in Wave
sirketi ile ortaklig1 sonucunda Metaverse'de verdigi 18 Kasim 2021 tarihli
konseri gibi kiiltiirel faaliyetler bu tiir etkinliklerin bazilaridir (Aydemir, 2021;
Bloomberg, 2021; Davutoglu, 2021; Decentraland, 2021). Bu 06rneklere
bakildiginda gercek mekandan bagimsiz bir sekilde “oradalik” hissinin
yasanabilecegi, insanlarin avatarlar ile ger¢ek diinyada yasadig1 deneyimleri
sanal ortamda da yasayabilecegi bir ortamin olustugu goriilmektedir.
“Metaverse’iin amaci bireyi fiziksel ortamdan uzaklastirip, zihinsel olarak bir
deneyim yasatmaktadir” (Bostanci & Uncu, 2021, s. 60). Metaverse, oyun, bilgi
arama, takim etkilesimi ve ticaret dahil olmak tizere ¢ok cesitli bir etkinlik alanm
sunmaktadir (Davis vd., 2009, s. 91). Sonug olarak zihinlerin olusturdugu ve insa
ettigi bir evrende, sanal olarak zihinsel etkinliklerin gerceklesebilecegi bir
teknolojinin gelistirildigi soylenebilir.

Gorsel 1: Justin Bieber 18 Kasim 2021 Metaverse konseri

© TheWaveXR

Kaynak: (Spangler, 2021).

Justin Bieber'in Metaverse platformunda gergeklestirdigi sahne performansi
Gorsel 1’de goriildiigu gibidir. Bu tiir etkinliklere ek olarak siyasilerin de sanal
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ortamlarda se¢im kampanyalar1 ve toplantilar1 yaptiklar1 goriilmektedir.
Ornegin, Joe Biden’in baskanlik kampanyasin yiiriiten ekip, genglerin dikkatini
cekebilmek icin Fortnite’da bir harita hazirlamistir. Haritanin ismi ‘Biden Harris’
olarak belirlenmistir. Adanin slogani ise “Biden ile daha iyiye doniin”
(TeknoGaste, 2020). Biden- Harris kampanyasinin dijital ortaklik direktorii
Christian Tom, Mashable’a verdigi roportajda, “oylama devam ederken ve se¢cim
glniine kadar, insanlarla ¢evrim ici ve ¢cevrim dis1 olduklar: her yerde yenilikgi
aktivasyonlarla bulusmaya devam ediyoruz” ifadelerini kullanmistir (Foreman,
2020). Aynm sekilde New York Belediye baskan adayr Andrew Yang, Haziran
2021’de bir metakampanya baslatmis ve 10 Haziran 2021’de ilk Metaverse
basin toplantisim1 ‘ZEPETO’ platformunda gergeklestirmistir (Hackl, 2021).
Tiirkiye’de ise ilk Metaverse toplantisin1 AK Parti diizenlemistir (Ispir, 2022).
DEVA Partisi ise merkezinin yer aldig1 araziyi satin alarak Metaverse’de arazi
alan ilk siyasi parti olmustur (Akkaya, 2022).

Gorsel 2. AK Parti metaverse toplantisi

Kaynak: (Ngazete, 2022).

Kang’e (2021) gore, Covid-19 salgini Metaverse'iin farkindaligini1 artirmis ve
gelisimini hizlandirmistir. Metaverse’iin popiiler bir platform olmasi Covid-19
salginindan 1 yi1l sonra yani 2021’in Nisan ayindan itibaren yiikselise gectigi ve
Facebook’un isminin “Meta” olmasindan dolay: bilinirligini arttirmasi1 Google
Trends’in sunmus oldugu verilerde goriilmektedir (Kus, 2021, s. 248).

Gorsel 3. Metaverse kelimesinin diinya bazinda 4 yillik arama trendi

|4

> <

Zaman iginde gosterilen ilgi

Kaynak: (Google Trends, 2021).
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Her ne kadar Metaverse’iin gelisimi ve popiilaritesinin pandemi siirecinde
arttig1 goriilsede birgok teknoloji firmasinin bu teknolojiye yatirim yaptigi ve
uzun stiredir sanal gerceklik tizerine calistig1 bilinmektedir. EON Reality, Oculus
VR, Microsoft ve Samsung gibi firmalar 6érnek olarak gosterilebilir. Metaverse
yeni bir teknoloji olmayip, internetin bir kademe gelismis halidir (Akyesilmen,
2023). Bu sanal evrenin kronolojik gelisimi su sekildedir:

1. Tim Bernars Lee'nin gelistirdigi World Wide Web’in hayata gecmesi,

2. Linden Lab tarafindan 2003 tarihinde ‘Second Life’ adli oyunun kullanima
acilmasi,

3. 2006’da kullanicilarin kendi diinyalarini olusturabilmesi icin gelistirilen
Roblox,

4. 2009’da diinyanin ilk kripto para birimi olan Bitcoin’in ortaya ¢ikis,

5. Sanal gercekligi anlatan Ernest Cline tarafindan 2011 yilinda yazilan ‘Ready
Player One’ adli1 roman,

6. Facebook’un 2014 yilinda sanal gerceklik tizerine ¢alisan Oculus VR’1 satin
almasi,

7. Diinyanin ilk sanal diinyasi olan Decentraland’in 2015 yilinda kurulusu,

8. Microsoft’'un 2021 yilinda karma gergeklik platformu olarak nitelendirilen,
insanlarin sanal diinyada bulusmasini saglamak icin gelistirdigi ‘mesh’ adli
platformunu duyurmasi bu teknolojisinin insa siireclerini gostermektedir
(Kogak, 2020; Liddle, 2022; Likos & Hicks, 2022; Yurduneri, 2021).

Metaverse’iin Kiiltiirel ve Ekonomik Firsatlar1

Tim bu gelismelerin 15181nda Metaverse’lin insan ve toplum yasantisina nasil
etki edecegi merak konusudur. Duan ve digerlerine (2021) gore, Metaverse
etkilesimli bir multimedya toplulugu olarak, blokzinzir 1 tizerinden daha adil,
ozgir ve siirdiiriilebilir bir toplum insa edebilecektir. metaverse’lin temelinde
yer alan merkeziyetsiz yapi, teorik olarak herkesin katilimina acik ve kapsayici
bir dijital ortam sunmaktadir (Tiirk vd., 2022, s. 323). Barba, Lee-Ah Mat, Gomez
ve Pirovich (2022), bu yapinin tiim insanhga ait, ¢esitli ve zengin bir toplulugu
yansitan bir ekosistem olusturacagin1 belirtmektedir. Benzer sekilde Mark
Zuckerberg, metaverse’l bireylerin calistigl, sosyallestigi ve etkilesim kurdugu
biitiinlesik bir dijital diinya olarak tanimlamaktadir (Vanian, 2021). Bu yaklasim,

1 Blokzincir teknolojisi, merkezi olmayan, her bir kullanicinin bloklar halinde aga katildig1 bir veri tabani
olarak nitelendirilmektedir. Aga bagli herkesin goriintiileyebilecegi ve dogrulayabilecegi islemlere
olanak veren blokzincir, sistem icerisinde yapilan her islem i¢in degistirilemez bir kayit olusturur. Bu
kayitlar sistem igerisinde bulunan kullanicilar ve diger kotii niyetli internet kullanicilari tarafindan
degistirilemez ve ikinci sahislarla paylasilamaz bir gilivenlik duvarinda saklanmaktadir (Alkhudary,
2020; Di Pierro, 2017; Kirbas, 2018; Nakamoto, 2008; Tanriverdi vd., 2019; Xu vd., 2019)6.07.2026
16:42:00.
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metaverse’iin teknik bir platform olmasinin yani sira, ayn1 zamanda yeni bir
sosyal deneyim alani oldugunu géstermektedir.

Metaverse'in  egitim alanindaki potansiyeli de literatiirde siklikla
vurgulanmaktadir. Choi ve Kim (2017), kullanicilarin avatarlar1 araciligiyla
miizeleri gezebildigi ve fiziksel olarak bulunmadiklar1 ortamlarda deneyim elde
edebildigi sanal bir 6grenme siirecine dikkat cekmektedir. Bu ¢ercevede sanal
gerceklik teknolojileri, cografi sinirlar1 ortadan kaldirarak daha erisilebilir ve
etkilesimli bir egitim ortami sunmaktadir. Dil 68renimi, tasarim becerilerinin
gelistirilmesi ve tibbi uygulamalar gibi alanlarda sagladigi bilissel ve sosyo-
duygusal katkilar da bu potansiyelin 6nemli gostergeleri arasinda yer
almaktadir (Barba vd., 2022; Dominguez-Noriega vd., 2011; Kus, 2021;
Rodrigues & Bidarra, 2014; Xu vd., 2019). Tiirkiye’de de bu donlisiimiin somut
ornekleri goriilmektedir. Hacettepe Universitesi'nde metaverse tabanh tip
egitimleri ve simiilasyon uygulamalari gelistirilirken (Usul & Kasap, 2022), Orta
Dogu Teknik Universitesi'nde sanal siniflar olusturulmasina yonelik projeler
yuriitiilmektedir (Kasap, 2021). Bu gelismeler, metaverse’iin egitim basta olmak
tizere farkli sektorlerde uygulanabilir bir yapi sundugunu ortaya koymaktadir.

Metaverse'iin ekonomik boyutu, blokzincir teknolojisi ile dogrudan iliskilidir.
Dagitilmis defter yapisina dayanan bu sistem, verilerin giivenli ve seffaf bicimde
saklanmasini saglamaktadir (Berdik vd. 2021). Her diigiimiin verinin bir
kopyasini tutmasi ve islemlerin Kkriptografik yontemlerle dogrulanmasi,
sistemin manipiilasyona Kkarsi dayanikli olmasini miimkiin kilmaktadir
(Akleylek & Seyhan, 2018; Ali, 2020). Bu yapi, kullanicilarin dijital varliklar
tizerinden giivenli bicimde islem yapabilmesine olanak tanimaktadir. Web 3.0
ile dijital miilkiyet anlayis1 da onemli o6lgiide degismistir. Onceki dijital
ortamlarda satin alinan sanal tUrtlnlerin ekonomik degere dontstirilememesi
onemli bir sinirlilik olustururken, blokzincir tabanli sistemler bu sorunu ortadan
kaldirmistir (Arvas, 2022, s. 66). NFT teknolojisi sayesinde kullanicilar, dijital
varliklarint alip satabilmekte ve bu varliklar tizerinden gelir elde
edebilmektedir. Bu yeni ekonomik model, “play to earn” olarak adlandirilan ve
kullanicilarin oyun ici faaliyetler lizerinden kazang¢ saglayabildigi bir yapiyi
miimkiin kilmaktadir (Grayscale Research, 2021, s. 7).

Metaverse ekonomisinin bir diger 6nemli unsuru sanal gayrimenkullerdir. NFT
biciminde alinip satilabilen bu dijital araziler, sinirlhi sayida olmalar1 nedeniyle
yatirim araci olarak degerlendirilmektedir (Waterworth, 2022; Yilmaz, 2022).
Ayrica NFT'ler yalnizca oyun ortamlariyla sinirli kalmayip sanat ve koleksiyon
alanlarinda da onemli bir yer edinmistir. Yiiksek meblaglara satilan dijital
eserler ve bu alana yonelen iinli isimler, NFTlerin ekonomik oldugu kadar
sembolik bir deger tasidigin1 da gostermektedir (Cakir, 2022). Bu baglamda
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metaverse ve iligkili teknolojiler, yeni bir ekonomik ve kiiltiirel sistemin
olusumuna zemin hazirlayan ¢ok boyutlu bir yapi olarak degerlendirilebilir.

Yontem

Bu calismanin amaci, metaverse, NFT ve kripto para gibi dijital olgularin
kullanic1 sdylemlerinde nasil anlamlandirildigini ve bu stireglerin degerler
baglaminda nasil sekillendigini incelemektir. Bu dogrultuda, kullanicilarin dogal
ortamda tirettikleri igceriklere dayanan nitel bir analiz yaklasimi1 benimsenmistir.
Arastirma, nitel yontem cercevesinde yuriitiilmiis ve kullanicr sdylemlerine
dayali tematik analiz deseni tercih edilmistir. Tematik analiz, belirli bir alanda
yapilmis c¢alismalarin sonuglarini temalar veya matrisler olusturarak
sentezleyen ve elestirel bicimde degerlendiren bir yaklasimdir (Calik & Sozbilir,
2014, s. 34). Veri kaynag olarak, bireylerin belirli kavramlar etrafinda gorts,
deneyim ve degerlendirmelerini 6zgiir bicimde ifade edebildikleri bir dijital
platform olan Eksi So6zliik sec¢ilmistir. Amagh 6rnekleme yontemi kapsaminda
tercih edilen platform, gilindelik dilde iretilen sodylemleri yansitmasi
bakimindan toplumsal alginin incelenmesine elverisli bir zemin sunmaktadir.
Arastirmada veri toplama siireci, metaverse, NFT ve kripto para basliklariyla
sinirlandirilmistir. Bu basliklar, dijital evren, dijital miilkiyet ve dijital ekonomi
kavramlarini1 temsil etmeleri nedeniyle belirlenmistir. Arastirma kapsaminda
incelenen veriler, metaverse bashginda 15.02.2021-22.03.2026, NFT bashginda
16.02.2002-20.03.2026 ve kripto para bashginda 24.05.2017-29.03.2026
tarihleri arasinda iretilen kullanici yorumlarindan olusmaktadir. Bununla
birlikte veri seti, arastirmanin amaci dogrultusunda veri temizleme stirecinden
gecirilmis ve konu ile dogrudan iliskili olmayan yorumlar analiz kapsami disinda
birakilmistir. Bu dogrultuda yalnizca metaverse, NFT ve kripto para olgularini
ekonomik, kiiltiirel, teknolojik ve toplumsal baglamda anlamli bicimde ele alan
kullanici s6ylemleri analize dahil edilmistir.

Python programlama dili kullanilarak gelistirilen bir veri ¢ekme script’i
araciligiyla ilgili bashklar altindaki kullanici yorumlar1 sistematik bigcimde
toplanmistir. Siirecte baslik sayfalar1 otomatik olarak taranmis, her sayfadaki
yorum metinleri ayristirilarak yapilandirilmis veri haline getirilmis ve Excel
formatinda kaydedilmistir.
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Gorsel 4. Veri stireci diyagrami
kod

Veri Toplama (Eksi Sé6zllk)
4

Python ile Temizleme
4

Excel'e Aktarma

+

Manuel Kodlama (Tema-Kategori-Kod)
4

Python ile Frekans Analizi
4

Gorsellestirme

Veri ¢ekme islemi sonucunda metaverse bashgindan 951, NFT bashigindan 641
ve kripto para bashigindan 918 yorum elde edilmis; boylece toplam 2510
yorumdan olusan bir ham veri seti olusturulmustur. Elde edilen veri seti analiz
oncesinde bir on isleme siirecinden gecirilmistir. Bu asamada Python
kullanilarak farkli basliklardan elde edilen veriler tek bir veri tabaninda
birlestirilmis, bos ya da anlam tretmeyen kayitlar temizlenmis ve metinler
analiz edilebilir formata getirilmistir. Ancak asil belirleyici temizleme siireci,
arastirmaci tarafindan Excel ortaminda manuel olarak gerceklestirilmistir. Bu
dogrultuda veri setine “ilgili_mi” adli bir degisken eklenmis ve her bir yorum
arastirmanin amaci agisindan tek tek degerlendirilmistir. Metaverse, NFT ve
kripto para kavramlarini ekonomik, kiiltiirel, teknolojik ya da toplumsal
baglamda anlamh bicimde ele alan yorumlar “evet” olarak isaretlenmis; konu
disina ¢ikan, yalnizca ylizeysel ifade iceren ya da anlam liretmeyen yorumlar ise
“hayir” olarak siniflandirilmistir.

Gorsel 5. “Ilgili_mi” degiskenine gore veri filtreleme 6rnegi

B C D E F G H I J

Tarih

06.07.2017 12:54
16.09.2017 21:43
12.12.201708:31
18.12.2017 17:46
19.12.2017 23:55
20.12.2017 20:51
20.12.2017 20:52
20.12.2017 20:55
29.12.2017 21:32
01.01.2018 00:39
02.01.2018 01:59
05.01.2018 02:01
05.01.2018 12:05
10.01.201802:31
10.01.2018 02:40
10.01.2018 03:16
10.01.2018 20:38
22.01.2018 14:28
22.01.2018 15:20
14.02.201810:18
08.03.2018 15:58
14.03.2018 09:08

Yorum iigili mi
yakin gelecekte, hayir
rusya'nin yeni b hayir
internet aracilif evet
tarihteki en bily hayir
—spoiler — viic evet
diinya genelind evet
coinmarketcap hayir
bankalar daarti evet
insanlara emek: evet
hakkinda konus hayir
adam smith abi evet
terim olarak do hayir
6n not: dikkat! evet
her giin farkli tC evet
6nce hizmet-iir hayir
reklami yapilip evet
kripto paralar fi evet
ortada olmayar hayir
coinmarketcap evet
iretimi ayri der evet
su anda ocak ay hayir
uzak durulmasi evet

AnaTema

Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Devlet, denetim ve giiven
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Egitim, is ve giindelik yasam
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi
Ekonomik deger ve yatirim algisi

Kategori
balon / spekiilasyon

Kazang ve yatirim beklentisi
balon / spekiilasyon

balon / spekiilasyon

Kazang ve yatirim beklentisi
balon / spekiilasyon

dijital yatirim nesneleri
dijital yatirim nesneleri
Kazang ve yatirim beklentisi
balon / spekiilasyon

balon / spekiilasyon

balon / spekiilasyon

Kazang ve yatirim beklentisi
Kazang ve yatirim beklentisi
hukuki gerceve ve miidahale
Kazang ve yatirim beklentisi
balon / spekiilasyon

Kazang ve yatirim beklentisi
mesleki ve giindelik doniisim
balon / spekiilasyon

dijital yatirim nesneleri
balon / spekiilasyon

Kod 1

spekillatifyatirim egilimi
hizl kazang beklentisi
spekilatifyatirim egilimi
spekllatifyatirim egilimi
hizli kazang beklentisi
spekilatifyatirim egilimi
dijital miilkiyet yatirimi
dijital milkiyet yatirmi
hizl kazang beklentisi
spekilatifyatirim egilimi
spekilatifyatirim egilimi
spekllatifyatirim egilimi
hizl kazang beklentisi
hizli kazang beklentisi
regilasyon ihtiyaci

hizli kazang beklentisi
spekilatifyatirim egilimi
hizli kazang beklentisi
mesleklerin dijitallesmesi
spekillatifyatirim egilimi
dijital mulkiyet yatirimi
spekilatifyatirim egilimi

Kod 2

yiiksek risk algist
ekonomik firsat algisi
yiiksek risk algist
yiiksek risk algist
ekonomik firsat algisi
yitksek risk algisi
sanal varlik sahipligi
sanal varlik sahipligi
ekonomik firsat algis
yitksek risk algisi
yiiksek risk algist
yiiksek risk algist
ekonomik firsat algis
ekonomik firsat algisi
hukuki belirsizlik algisi
ekonomik firsat algisi
yiiksek risk algisi
ekonomik firsat algisi
isyapma biciminin déniisimii
yiiksek risk algist
sanal varlik sahipligi
yitksek risk algisi

Kod 3

finansal balon sdylemi

kolay yoldan zenginlesme arzusu
finansal balon sdylemi

finansal balon séylemi

kolay yoldan zenginlesme arzusu
finansal balon séylemi

deger artisi beklentisi

deger artisi beklentisi

kolay yoldan zenginlesme arzusu
finansal balon séylemi

finansal balon sdylemi

finansal balon séylemi

kolay yoldan zenginlesme arzusu
kolay yoldan zenginlesme arzusu
devlet miidahalesi tartismas
kolay yoldan zenginlesme arzusu
finansal balon séylemi

kolay yoldan zenginlesme arzusu
giindelik yasamin sanallagmasi
finansal balon séylemi

deger artisi beklentisi

finansal balon sdylemi

Bu manuel eleme siireci, veri setinin yalnizca arastirma sorusuna dogrudan

katki saglayan yorumlardan olusmasini saglamistir. Veri temizleme agsamasinin
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ardindan analiz siirecine gecilmistir. Bu ¢alismada geleneksel nitel veri analiz
yazilimlar1 yerine Python tabanli yar1 otomatik bir kodlama modeli
gelistirilmistir. Bu model, arastirmaci tarafindan olusturulan kuramsal ¢ergeve
ile veri setindeki dilsel oriintiileri bir araya getiren kural tabanli bir
siiflandirma mantifina dayanmaktadir. Oncelikle veri iizerinde yapilan 6n
okuma sonucunda yorumlarin hangi ana anlam eksenleri etrafinda toplandig:
belirlenmis ve bu dogrultuda ana temalar olusturulmustur. Bu temalar
ekonomik deger ve yatirim algisi, egitim/is/glindelik yasam, teknolojiye yonelik
beklentiler, devlet ve denetim, Kkiiltiirel/toplumsal doéniisim ve elestirel
yaklasim gibi tist diizey anlam alanlarini temsil etmektedir.

Gelistirilen Python modeli, her bir yorum metnini bu temalar dogrultusunda
analiz etmek Uzere tasarlanmistir. Modelin ¢alisma mantigl, yorum metinlerinde
tekrar eden anahtar kelimeleri ve baglamsal ifadeleri tespit ederek bu ifadeleri
onceden tanimlanmis tema ve kategori yapilari ile eslestirmeye dayanmaktadir.
Bu kapsamda her yorum ic¢in 6nce bir ana tema atanmis, ardindan bu temaya
bagh olarak bir kategori ve li¢ farkli kod iretilmistir. Bu kodlama modeli
tamamen otomatik bir yapay zeka sistemi olmaktan ziyade, arastirmaci
tarafindan kurulan analitik cercevenin Python araciligiyla genis veri seti
lizerinde uygulanmasini saglayan yari1 otomatik bir analiz aracidir. Siireg
boyunca modelin {lrettigi sonuclar tekrar tekrar kontrol edilmis, hatal
siniflandirmalar tespit edilerek kurallar giincellenmis ve kodlama sistemi
iteratif bicimde iyilestirilmistir. Bu siire¢, analizde tutarlilik ve giivenilirligi
artirmaya yonelik bir kontrol mekanizmasi olarak kullanilmistir. Dolayisiyla
analiz slireci hem arastirmaci yorumunu hem de algoritmik tutarhligi bir araya
getiren hibrit bir yapiya sahiptir.

Kodlama isleminin tamamlanmasinin ardindan veri seti lizerinden frekans
analizleri gerceklestirilmistir.

Gorsel 6. Frekans analizi icin kullanilan Python kodu 6rnegi

import pandas as pd

# Kod sltunlarini birlestirme
codes = pd.concat([df['Kod 1'], df['Kod 2'], df['Kod 3'11)

# Frekans analizi
freq = codes.value_counts()

Python kullanilarak ana tema, kategori ve kod diizeyinde tekrar eden oriintiiler
sayisallastirilmis, boylece hangi anlam alanlarinin daha baskin oldugu ortaya
konmustur. Elde edilen frekans verileri Excel ortamina aktarilmis ve ayrica
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gorsellestirme teknikleri kullanilarak tema-kategori-kod iliskisini gosteren
agac yapilart ve dagilim grafikleri iiretilmistir. Bu asama, nitel analiz
bulgularinin nicel olarak da desteklenmesini saglamis ve veri setinin genel
egilimlerini daha goriiniir hale getirmistir. Bu yontem, bir yandan biiyiik hacimli
verinin sistematik bicimde analiz edilmesini miimkiin kilarken, diger yandan
arastirmact yorumunu siirecin merkezinde tutarak elde edilen bulgularin
kavramsal derinligini korumay1 amaglamaktadir.

Bulgular

Eksi Sozliik platformundan elde edilen kullanici igeriklerinin analizi sonucunda,
metaverse, NFT ve Kkripto para ekseninde Uretilen sdylemlerin alt1 ana tema
cercevesinde yogunlastif1 tespit edilmistir. Bu temalar: ekonomik deger ve
yatirim algisi, devlet, denetim ve giiven, kiiltiirel ve toplumsal déniistiim,
teknoloji ve gelecek 6ngoriisi, elestirel yaklasim ve riskler ile egitim ve glindelik
hayat pratikleri olarak smiflandirilmistir. Temalar, kullanici yorumlarinin
icerdigi anlam oriintiilerine ve tekrar eden sdylem bicimlerine gore frekans
analiziyle desteklenerek olusturulmustur.

Ekonomik Deger ve Yatirim Algisi1 Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 7. Ekonomik deger ve yatirim algis1 temasinin frekans temelli
kavramsal hiyerarsi semasi

Ekonomik Deger ve Yatirim Algisi
(f=947

Balon / Spekilasyon Kazang ve Yatinm Beklentisi Dijital Yatirim Nesneleri benel Ekonomik Degerlendirm
(f=346 (f=294) (f=153 (f=154)

Yatirim mantigi
(f=154)

Spekdilatif yatirim egilimi Ekonomik firsat algisi Sanal varlik sahipligi
(f=346 (f=294) (f=153)

Finansal balon soylemi Hizli kazang beklentisi Dijital mulkiyet yatirimi Ekonomik deger vurgusu
(f=346 (f=294) (f=153) (f=154)
Yiksek risk algisi Kolay yoldan zenginlesme Deger artigi beklentisi

(f=346) (f=294) (f=153)

Kazang odakl yaklasim
(f=154)

Ekonomik Deger ve Yatirnm Algis1 (f=947) temasi kapsaminda kullanici
soylemleri, kripto para ve metaverse ekonomisinin ¢ok katmanl bir bicimde

10
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hem spekiilatif kazan¢ alan1 hem de alternatif bir yatirim sistemi olarak
anlamlandirildigin1 gostermektedir. Veri seti incelendiginde, finansal balon
soylemi (f=346), spekiilatif yatinm egilimi (f=346) ve yiiksek risk algisinin
(f=346) oldukca gili¢lii oldugu, kullanicilarin bu piyasay1 ¢cogu zaman iiretim
temelli bir ekonomik faaliyet alani olmaktan ziyade talep, beklenti ve
dalgalanma iizerinden isleyen bir sistem olarak degerlendirdigi goriilmektedir.
Nitekim bir kullanicinin “para bir sekilde el degistirmeli... kumar bile bu
araglardan sayilabilir, kripto paralar da buna dahildir” ifadesi, bu alanin emek
temelli iretimden ziyade spekiilatif kazan¢ mantigina dayandigina yonelik algiy1
acik bicimde ortaya koymaktadir. Bununla birlikte kullanici s6ylemlerinde bu
spekiilatif yapiya ragmen kripto paralarin diisiik maliyetle yiiksek kazancg
saglama potansiyeline sahip oldugu yoniinde giiclii bir inan¢ da bulunmaktadir.
Hizli kazang beklentisi (f=294), ekonomik firsat algis1 (f=294) ve kolay yoldan
zenginlesme arzusu (f=294) kodlari, bu alanin genis kitleler tarafindan bir firsat
alani olarak goruldiiglinii ortaya koymaktadir. Ancak bu firsat algisinin herkes
icin esit derecede gecerli olmadigi, ozellikle ekonomik sermayesi sinirhl
bireylerin ylksek risk algis1i nedeniyle bu tir yatirnmlardan kagindig
anlasilmaktadir. Bu bulgu, kripto paralarin teorik olarak erisilebilir bir kazang
alan1 sunmasina ragmen, pratikte ekonomik esitsizlikler ve risk algisi nedeniyle
sinirh bir katihm alanmi olusturdugunu gostermektedir. Ote yandan metaverse
baglaminda dijital miilkiyetin (f=153), sanal varlik sahipliginin (f=153) ve deger
artis1 beklentisinin (f=153) o6n plana c¢iktig1 gorilmektedir. Metaverse’iin
altyapisini olusturan dijital para birimlerinin kullanicilarin sanal evrende alim-
satim, takas ve yatirim islemleri gergeklestirmesine olanak tanimasi, bu ortami
alternatif bir ekonomik sistem haline getirmektedir (Binance Academy, 2026).
Bu baglamda ozellikle dijital gayrimenkul gibi varliklarin ortaya ¢ikmasi,
kullanicilarin bu alani gelecege doniik bir yatirim firsati olarak gérmesine neden
olmakta ve bir kullanicinin “yakin gelecekte biiyiik bir giice kavusacaktir... max
10 yil sonra kripto paralar iyice normallesecektir” ifadesi bu beklentiyi acikca
yansitmaktadir. Ancak kullanic1 séylemleri yalnizca firsat odakh degildir, aym
zamanda bu yatirimlarin belirsizlik igerdigi ve yiiksek risk barindirdig1 da
siklikla vurgulanmaktadir. Nitekim bazi kullanicilarin metaverse ve kripto
piyasasini “tarihteki en biiyiik ikinci finansal balon” olarak nitelendirmesi, bu
alanin spekiilatif dogasina yonelik elestirel bir bakis acisini ortaya koymaktadir.
Cift yonlii bu degerlendirme, dijital yatirim nesnelerinin kullanicilar tarafindan
hem kazan¢ hem de risk alani olarak algilandigim1 gostermektedir. Ayrica
kullanic1 séylemlerinde kripto paralarin merkeziyetsiz yapisina da vurgu
yapilmakta; “hicbir merkezi otoriteye bagl olmayan sanal para birimi” ifadesi,
sistemin geleneksel ekonomik yapilardan kopusunu temsil etmektedir.
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Spranger’in deger siniflamasinda da belirtildigi tizere ekonomik degerlere sahip
bireylerin yararli ve kazang saglayan unsurlara yonelmesi, dijital evrende de
karsilik bulmakta, kullanicilar kripto para ve metaverse ortamini biiyiik 6lciide
ekonomik fayda, yatirnm mantig1 (f=154) ve kazan¢ odakl yaklasim (f=154)
tizerinden degerlendirmektedir. Bu baglamda bazi kullanicilarin “yatirim yapin,
al sat yapmayin, en az bes yil tutun” seklindeki ifadeleri, bu alanin uzun vadeli
yatirim stratejileriyle de iliskilendirildigini gostermektedir. Ote yandan dijital
ekonominin genis kitlelere acik bir firsat alan1 sundugu yoniinde de bir soylem
bulunmaktadir. “Herkes bu ganimet paylasimina katilabilir’ ifadesi bu algiy1
desteklemektedir. Bununla birlikte bu erisilebilirlik iddiasinin pratikte sinirh
kaldig1 ve piyasanin belirli bilgi, sermaye ve risk toleransina sahip bireyler
tarafindan domine edildigi anlasilmaktadir. Nitekim metaverse yatirimlarina
yonelik artan ilginin kiiresel 6lcekte de karsilik buldugu ve Tirkiye’'nin bu
alanda one ¢ikti81, OVR platformu verilerinde Tiirkiye'nin en ¢ok sanal arazi alan
tilkelerden biri oldugu ve bu durumun “Metaverse’iin toprak agasi Turkler”
baslhigiyla haberlestirildigi goériilmektedir (Habertiirk, 2022).

Gorsel 8. OVR platformunda en ¢ok sanal arazi alan iilke siralamalari

12.000

10000 Uyruklarina gore en ¢ok

8.000 kimler arazi satin aldi?

6.000 (OVR platformunun agikladig verilere gére)

4.000

2.000

0 I l . [T S S
= = ) - @ @ S0«

Kaynak: (Habertiirk, 2022).

Tim bu bulgular birlikte degerlendirildiginde, ekonomik degerlerin dijital
evrende halen belirleyici oldugu, ancak bu degerlerin artik fiziksel liretim
uzerinden degil, spekiilasyon, dijital miilkiyet, merkeziyetsizlik ve gelecege
yonelik beklentiler iizerinden yeniden iretildigi soylenebilir. Bu durum,
metaverse ve kripto ekonomisinin kullanicilar tarafindan hem yiiksek kazang
potansiyeli sunan bir yatirnm alani hem de belirsizlik, risk ve spekiilatif
dalgalanmalar igeren karmasik bir ekonomik yapi olarak anlamlandirildigini
ortaya koymaktadir.
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Kiiltiirel/Toplumsal Déniisiim Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 9. Kiiltiirel/toplumsal déniisiim temasinin frekans temelli kavramsal
hiyerarsi semasi

Klttrel / Toplumsal Dontisim

(f=72)

Gergeklik ve Yabancilasma Toplumsal Etkilesim ve Kaltar
(f=49) (f=23)

Gergek yasamdan kopus Ulttrel degerlerin donlisim
(f=20) [(210)]

Toplumsal yabancilasma oplumsal etkilesim degisimi|
Z (f=7)

Sanal kimlik / kimlik ingasi Samimiyet / iliski degisimi
=1 (F=6)

= =
—
) wu

Kiltiirel/Toplumsal Doniisim (f=72) temas), kullanici sdylemlerinde
metaverse’in bireylerin gergeklik algisi, toplumsal iliskileri ve kilttirel yapilar
lizerinde cok katmanh bir etki yarathgim ortaya koymaktadir. Ozellikle
“gerceklik ve yabancilasma” (f=49) boyutunda; gercek yasamdan kopus (f=20),
toplumsal yabancilasma (f=15) ve sanal kimlik/kimlik insas1 (f=14) kodlarinin
one ¢iktig1 goriilmektedir. Kullanicilar, metaverse'i fiziksel diinyanin sinirlarini
asan alternatif bir deneyim alani olarak tanimlamakta, bireylerin burada farkl
kimlikler insa edebildigini ve fiziksel diinyada miimkiin olmayan deneyimleri
yasayabildigini vurgulamaktadir. Nitekim bir kullanicinin “insanlar gercek
hayatta yapamadiklarini burada yasayacak, bu da zamanla gercek hayatin yerini
alabilir’ ifadesi, metaverse’iin ikame edici gerceklik potansiyeline isaret
etmektedir. Benzer sekilde, “herkes kendi kimligini istedigi gibi yaratiyor”
seklindeki soylemler, sanal kimlik tiretiminin bireysel gerceklik algisini
donistirdigini gostermektedir.

“Toplumsal etkilesim ve kiiltiir” (f=23) boyutunda ise kiiltiirel degerlerin
dontisimii (f=10), toplumsal etkilesim degisimi (f=7) ve samimiyet/iliski
degisimi (f=6) kodlar1 O6ne c¢ikmaktadir. Kullanicilar, metaverse’in farkh
cografyalardan bireyleri bir araya getirerek yeni bir etkilesim alan1 sundugunu
belirtmekte ve bu durumun kiltirel sinirlarin belirsizlesmesine katki
sagladigin1 ifade etmektedir. Bununla birlikte, sanal ortamlarda kurulan
iliskilerin ytlizeysellesebilecegi ve toplumsal baglarin zayiflayabilecegi yoniinde
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elestirel degerlendirmeler de bulunmaktadir. Ozellikle avatarlar iizerinden
kurulan iletisimin samimiyeti azaltabilecegine yonelik gorisler dikkat
cekmektedir.

Kullanic1 sdéylemlerinde ayrica metaverse’iin sosyal izolasyon, bagimlilik ve
gerceklikten kopus gibi riskler barindirdigi da vurgulanmaktadir. “Insanlar
tamamen buraya yédnelirse gercek hayatla bag kopar” ifadesi bu kaygiyr acik
bicimde yansitmaktadir. Genel olarak degerlendirildiginde, metaverse’lin ayni
zamanda kiiltiirel degerlerin yeniden tiretildigi ve toplumsal iliskilerin yeniden
yapilandigi ¢ok boyutlu bir dontlisiim alani oldugu anlasilmaktadir.

Devlet, Denetim ve Giiven Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 10. Devlet, denetim ve giiven temasinin frekans temelli kavramsal
hiyerarsi semasi

Devlet, Denetim ve Gliven
(f=40)

Yasal Diizenleme Denetim ve Vergilendirme Merkezi Otorite ve Glven
(f=1 (f=13) (f=10)

7)
Hukuki belirsizlik i
(f=7) =
Regiilasyon ihtiyaci Devlet kontrolii gerekliligi Glven sorunu
(f=6) (f=4) (f=3)
=4) f=3)

Vergilendirme tartismalari Merkeziyetsizlik soylemi
(f=5) (f=4)
Yasal gergeve beklentisi Denetim eksikligi Devlete duyulan ihtiyag
(f (f=4) (

Arastirmanin bu béliimiinde, kripto para ve blokzincir teknolojilerinin yasal
statiist, devlet otoritesiyle iliskisi ve gliven tartismalari ¢cercevesinde sekillenen
“Devlet, Denetim ve Giliven” (f=40) temasina iliskin bulgular ele alinmistir. Veri
analizi, s0z konusu temanin “Yasal Diizenleme”, “Denetim ve Vergilendirme” ile
“Merkezi Otorite ve Giiven” olmak lizere li¢ temel eksen etrafinda yapilandigini

gostermektedir.

“Yasal Diizenleme” (f=17) boyutunda hukuki belirsizlik (f=7), regiilasyon
ihtiyac1 (f=6) ve yasal gergeve beklentisi (f=4) one c¢cikmaktadir. Yeni nesil
finansal teknolojilerin mevcut hukuk sistemleriyle tam anlamiyla
biitiinlesememesi, kullanicilarda hem tedirginlik hem de kurumsal diizenleme
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beklentisi yaratmaktadir. Nitekim bir kullanici, “Rusya’nin yeni bir yasayla
yasallastirmaya ¢alistigit para birimi... bu hamleyle kara borsanin etkisinin de
azaltilmasi amaglaniyor” ifadesiyle yasal diizenleme ihtiyacini somut bir 6rnek
lizerinden dile getirmektedir.

“Denetim ve Vergilendirme” (f=13) ekseninde vergilendirme tartismalar (f=5),
devlet kontrolii gerekliligi (f=4) ve denetim eksikligi (f=4) dikkat cekmektedir.
Bir kullanicinin “Ford veya General Motors 1 milyar dolar kazanmak icin binlerce
insan ¢alistirip vergi dderken, kripto para liretenler... hicbir sey yapmiyorlar”
seklindeki ifadesi, bu asimetrinin kullanici algisindaki karsiligin1 agik bicimde
gostermektedir.

“Merkezi Otorite ve Gliven” (f=10) boyutunda merkeziyetsizlik soylemi (f=4),
gliven sorunu (f=3) ve devlete duyulan ihtiyac (f=3) 6ne ¢ikmaktadir. Blokzincir
teknolojisinin aracisiz ve merkeziyetsiz yapisi teorik olarak cazip gorilmektedir
(Nakamoto, 2008). Ancak pratikte ortaya cikan belirsizlikler, kullanicilarin
geleneksel giliven mekanizmalarina ydnelmesine neden olmaktadir.
Kullanicilarin “highir merkezi otoriteye bagl olmayan sanal para” vurgusu ile
devlet giivencesi beklentisini birlikte dile getirmesi, merkeziyetsizlik ideali ile
toplumsal giiven ihtiyaci arasindaki gerilimi gortiniir kilmaktadir (Dierksmeier
& Seele, 2018).

Teknoloji, Umut ve Tehdit Algis1 Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 11. Teknoloji, umut ve tehdit algisi temasinin frekans temelli

kavramsal hiyerarsi semasi

Teknolojiye Umut ve Tehdit Algisi
(f=84)

Teknolojik Uygulama Alanlari
=50

Teknolojik Altyapi Gelecek Tahayyulu
(f=28) (f=6)

Dijital kullanim alani Yenilikci dijital altyapi Teknolojik dontisiim
(f=50) (f=28) (f=6)

Teknolojik yenilik algisi Merkeziyetsiz sistem algisi Gelecegin teknolojisi

(f=28) (f=6)

Uygulama potansiyeli Blokzincir temelli gliven Yayginlasma beklentisi
(f=50) (f=28) (f=6)
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Teknolojiye Umut ve Tehdit Algis1 (f=84) temasi kapsaminda kullanici
soylemleri, metaverse ve blokzincir temelli teknolojilerin hem biiyiik bir
dontisiim potansiyeli tasidigi hem de belirsizlik ve risk unsurlar1 barindirdigi
yoniinde cift yonli bir alginin bulundugunu géstermektedir. Veri analizine gore
bu tema; “teknolojik uygulama alanlarn” (f=50), “teknolojik altyap1” (f=28) ve
“gelecek tahayyili” (f=6) olmak lizere li¢c temel eksende yapilandirilmaktadir.
Ozellikle teknolojik uygulama alanlar1 boyutunda; dijital kullanim alam
genislemesi (f=50), teknolojik yenilik algis1 (f=50) ve uygulama potansiyeli
(f=50) kodlarinin 6ne ¢iktig1 gorilmektedir. Kullanicillar metaverse’ii glindelik
yasamin bircok alanina entegre olabilecek bir sistem olarak
degerlendirmektedir. Nitekim bir kullanici “metaverse sadece oyun degil,
alisveristen egitime kadar her sey buraya tasinacak” ifadesiyle bu teknolojinin
kullanim alanlarinin genisleyecegine dikkat cekmektedir. Benzer sekilde baska
bir kullanic1 “internet nasil hayatin her alanina girdiyse bu da ayni sekilde
yayilacak” diyerek teknolojik dontlisiimiin ka¢inilmazhigina vurgu yapmaktadir.

Teknolojik altyapi1 (f=28) boyutunda ise yenilik¢i dijital altyap1 (f=28),
merkeziyetsiz sistem algisi (f=28) ve blokzincir temelli giiven sdylemi (f=28)
kodlarinin belirleyici oldugu goriilmektedir. Kullanici séylemlerinde blokzincir
teknolojisinin merkezi otoritelerden bagimsiz bir yapir sunmasi 6nemli bir
avantaj olarak degerlendirilmekte, bu durum geleneksel sistemlere alternatif bir
giiven mekanizmasi olarak yorumlanmaktadir. Ornegin bir kullanic1 “blokzincir
sayesinde kimseye gilivenmek zorunda degilsin, sistem zaten gtivenli” sdylemiyle
bu teknolojinin sundugu giiven yapisini vurgulamaktadir. Ancak bu olumlu
alginin yaninda, merkeziyetsiz sistemlerin herkes tarafindan tam olarak
anlasilmadigi ve bu durumun belirsizlik yarattig1 da goriilmektedir. Bir baska
kullanic1 “herkes bu sistemi éviiyor ama ¢ogu kisi nasil ¢alistigini bilmiyor”
diyerek teknolojik altyapinin karmasikligina dikkat ¢ekmektedir. Bu durum,
teknolojinin potansiyeline duyulan giiven ile bilgi eksikliginden kaynaklanan
tereddiitlerin birlikte var oldugunu gostermektedir.

Gelecek tahayyiili (f=6) boyutunda ise teknolojik doniisiim beklentisi (f=6),
gelecegin teknolojisi olarak gorme (f=6) ve yayginlasma beklentisi (f=6) kodlar1
one ¢ikmaktadir. Kullanicilar metaverse ve kripto teknolojilerini uzun vadede
hayatin merkezine yerlesecek sistemler olarak degerlendirmektedir. Bir
kullanicinin “gelecegin teknolojisi bu, su an erken ama ileride herkes kullanacak”
ifadesi bu beklentiyi acikca ortaya koyarken, baska bir kullanic1 “su an kiictik
gortintiyor ama ileride internet gibi vazgegilmez olacak” diyerek bu teknolojilerin
yayginlasacagina yonelik giiclii bir inang sergilemektedir. Bununla birlikte bazi
kullanicilar siirecin zaman alacagini ve mevcut haliyle sistemin yeterince
gelismedigini belirtmektedir.
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NFT/Kripto Elestirisi ve Anlamsizlik Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 12. NFT/kripto elestirisi ve anlamsizlik temasmin frekans temelli
kavramsal hiyerarsi semasi
NFT / Kripto Elestirisi ve

Anlamsizlk
(f=62)

Given Sorunu
(f=8)

Degersizlik Elestirel olal Kurumsal giiven i irisi
b . Abarti algisi 9 Sistem elestirisi
soylemi yaklasim e $ sorunu =
(f=54) (f=54) (f=54) ) (f=8)

Veri Analizi: Frekans Degerler (f)

Sekil: NFT / Kripto Elestirisi ve Anlamsizlik Analizi - Kavramsal Hiyerarsi Semasi

NFT/Kripto Elestirisi ve Anlamsizlik (f=62) temasi1 kapsaminda kullanici
sOylemleri, kripto para ve NFT ekosisteminin 6nemli bir kesim tarafindan
degersiz, abartilmis ve gliven sorunlar1 barindiran bir yapr olarak
degerlendirildigini gostermektedir. Veri analizine gore bu tema; “degersizlik ve
anlamsizlik” (f=54) ile “gliven sorunu” (f=8) olmak tlizere iki temel eksende
yapilandirilmaktadir. Degersizlik ve anlamsizlik boyutunda; degersizlik s6ylemi
(f=54), elestirel yaklasim (f=54) ve abarti algis1 (f=54) kodlarinin olduk¢a yogun
oldugu gorilmektedir. Kullanici yorumlar1 incelendiginde, NFT ve kripto
varliklarin somut bir karsiliginin olmadig1 ve bu nedenle gercek bir deger
tretmedigi yoniinde giiclii bir séylem hatti olustugu dikkat ¢ekmektedir. Bir
kullanic1 “ortada elle tutulur hicbir sey yok, tamamen algi ve hype tizerine kurulu”
ifadesiyle bu varliklarin maddi bir temele dayanmadigini vurgularken, baska bir
kullanic1 “insanlar olmayan seylere para veriyor, bu tamamen anlamsiz” diyerek
bu alanin irrasyonel bir yatirim pratigi olarak goruldiigiinii ortaya koymaktadir.
Benzer sekilde bazi kullanicilar NFT ve metaverse yatirimlarini asiri sigirilmis
bir piyasa olarak degerlendirerek “bu kadar bliyiitiilmesi tamamen abarti, birkag
yil sonra kimse hatirlamaz” seklinde goriis bildirmekte ve abarti algisinin (f=54)
glcli oldugunu gostermektedir.

Ote yandan giiven sorunu (f=8) boyutunda; dolandiricihk siiphesi (f=8),
kurumsal gliven sorunu (f=8) ve sistem elestirisi (f=8) kodlarinin 6ne ¢iktig1
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gorulmektedir. Kullanicilar kripto para piyasasinin denetimsiz yapisi nedeniyle
dolandiricilik faaliyetlerine agik oldugunu ve bu durumun ciddi bir giivensizlik
yarattigini ifade etmektedir. “Her gtin yeni bir dolandiricilik haberi ¢ikiyor, bu
piyasaya nasil gtivenilebilir?” ifadesi, kullanicilarin giiven kaygisini agik bicimde
ortaya koymaktadir. Benzer sekilde “ortada bir otorite yok, herkes istedigini
yapiyor” sdylemi, kurumsal giiven eksikligine isaret etmektedir. Bu tiir ifadeler,
merkeziyetsiz yapinin bir yandan o6zgilrlik alan1 sunarken diger yandan
denetim eksikligi nedeniyle riskli bir ortam olusturdugunu goéstermektedir.
Ayrica bazi kullanicilarin sistemi dogrudan elestirdigi ve kripto ekosistemini
surduriilebilir bir ekonomik yap1 olarak gormedigi anlasilmaktadir. Nitekim “bu
sistem bastan sona sorunlu, gercek ekonomiyle hicbir baglantist yok” seklindeki
degerlendirme, s6z konusu elestirel yaklasimin a¢ik bir yansimasidir.

Egitim Is ve Giincelik Yasam Temasina Yonelik Bulgular

Gorsel 13. Egitim is ve glincelik yasam temasinin frekans temelli kavramsal
hiyerarsi semasi

Egitim, Is ve Gindelik Yasam
(f=15)

Egitim Sistemine Entegrasyon Dijital Mulkiyet ve Sanat
(f=8) (f=7)

gitimde dijitallesme beklentis} Dijital sanat algisi
(f=3) (f=3)

Orsellestirilmis 6grenme imka NFT ve sanat iligkisi
(f=3) (f=2)

Egitimde firsat esitligi Dijital igerik Gretimi
(f=2) (f=2)

Arastirmanin bu boliimiinde, kullanicilarin metaverse, NFT ve blokzincir temelli
dijital teknolojileri egitim, is ve giindelik yasam pratiklerini doniistiiren yapisal
unsurlar olarak nasil anlamlandirdiklan ele ahinmistir. “Egitim, Is ve Giindelik
Yasam” (f=15) temasi, “Egitim Sistemine Entegrasyon” (f=8) ve “Dijital Miilkiyet
ve Sanat” (f=7) olmak lizere iki temel eksen etrafinda sekillenmektedir.

Egitim Sistemine Entegrasyon boyutunda, egitimde dijitallesme beklentisi (f=3),
gorsellestirilmis 6grenme imkani (f=3) ve firsat esitligi (f=2) kodlarinin 6ne
ciktig1 goriilmektedir. Kullanicilar, sanal ve artirilmis gerceklik teknolojilerinin
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O0grenme siireglerini daha etkilesimli, deneyim temelli ve erisilebilir hale
getirebilecegini ifade etmektedir. “Dersleri sanal ortamda birebir deneyimleyerek
ogrenmek ¢ok daha etkili olabilir’ seklindeki ifade, bu doniisiim beklentisini acik
bicimde yansitmaktadir. Bununla birlikte, teknolojiye erisimdeki esitsizliklerin
egitim alaninda yeni bir dijital ucurum yaratabilecegine yonelik kaygilar da dile
getirilmektedir.

Dijital Miilkiyet ve Sanat ekseninde ise dijital sanat algis1 (f=3), NFT ve sanat
iliskisi (f=2) ile igerik iiretimi (f=2) konular dikkat cekmektedir. Kullanicilar,
icerik TUreticilerinin bu sistem araciligiyla kendi ekonomik alanlarini
olusturabildigini vurgulamaktadir. Ancak bu siireg, ayni zamanda mesruiyet ve
deger tartismalarini da beraberinde getirmektedir. “Ne aldigini kimsenin tam
olarak bilmedigi bir sistem” seklindeki elestirel soylemler, dijital miilkiyetin
spekiilatif yoniine isaret etmektedir. S6z konusu teknolojilerin egitimden is
iliskilerine, kilttlrel tiretimden giindelik yasama uzanan genis bir yelpazede
dontstiricii bir potansiyel tasidigi kabul edilmektedir. Bu dontsiim,
biinyesinde hem firsatlar1 hem de belirsizlikleri barindiran ¢ok boyutlu bir stireg
olarak degerlendirilmektedir.

Sonug ve Tartisma

Toplum, teknolojik gelismeler dogrultusunda tiretmis oldugu kiiltiirel degerleri
surekli olarak doniistirmekte ve bu donisim aracihifiyla ¢agin
gereksinimlerine uyum saglamaya calismaktadir. internet teknolojilerinin hizla
gelismesi, bu donlistimiin kiiresel 6lcekte gerceklesmesine neden olmustur. Web
3.0 teknolojisinin merkeziyetsiz yapisi, gercek dlinyaya alternatif bir yapi olarak
konumlandirilmakta, metaverse ise bu dénlistimiin somut bir yansimasi olarak
ortaya cikmaktadir. Metaverse, bireylerin sanal ortamda varlik gosterebildigi,
etkilesim kurabildigi ve ekonomik faaliyetlerde bulunabildigi yeni bir dijital
evren olarak tanimlanmaktadir. Bu baglamda degerlerin sanallasmasi ve dijital
ortamda yeniden tretilmesi, toplumsal yapinin gelecegi agisindan 6énemli bir
tartisma alani olusturmaktadir.

Calisma kapsaminda elde edilen bulgular, metaverse ve iligkili dijital varliklarin
kullanici s6ylemlerinde 6ncelikli olarak ekonomik deger ve yatirim araci olarak
konumlandigini gostermektedir. Bu durum, ekonomik degerlerin tarihsel siire¢
icerisinde gecirdigi donlisimle dogrudan iliskilidir. Nitekim Parlak’in (2020, s.
132) belirttigi lizere emek siirecinin temel bilesenlerinde yasanan doniisiim,
dijitallesmeyle birlikte yeni ekonomik modellerin ortaya ¢ikmasina zemin
hazirlamistir. Benzer sekilde, Migoogullar1 (2018, s. 16), dijital ekonominin
geleneksel is modellerini doniistiirerek yeni bir sermaye birikim bigimi
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olusturdugunu ve bu silirecte dijital emegin ekonomik deger iiretiminin
merkezine yerlestigini belirtmektedir.

Elde edilen bulgu, ayni zamanda Jean Baudrillard'nin simiilasyon kurami
cercevesinde de degerlendirilebilir. Baudrillard’ya (1994) gore cagdas toplumda
deger artik lretimden ziyade, gostergelere dayanmaktadir. NFT gibi dijital
varliklara atfedilen degerin fiziksel bir karsiliga sahip olmamasina ragmen
kullanicilar tarafindan ekonomik olarak anlamli kabul edilmesi, 'simiilakr’
diizeyinde bir deger iiretimine isaret etmektedir. Dolayisiyla dijital varliklarin
yatirim nesnesi haline gelmesi, gercek ile temsil arasindaki sinirin
bulaniklasmasiyla dogrudan iliskilidir.

Metaverse’'iin toplumsal etkilerine iliskin bulgular, kullanic1 séylemlerinin iki
yonli bir yapi sergiledigini ortaya koymaktadir. Bir yandan metaverse, farkl
kiiltiirlerin etkilesime girdigi, sinirlarin ortadan kalktig1 ve daha biitiinlesik bir
toplumsal yapinin olusabilecegi bir alan olarak degerlendirilirken, diger yandan
sosyal iligkilerin zayiflayabilecegi, samimiyetin azalabilecegi ve bireylerin
gercek dinyadan uzaklasabilecegi yoniinde elestiriler dile getirilmektedir. Bu
cercevede, s0z konusu doniisim Zygmunt Bauman’in akiskan modernlik
yaklasimiyla aciklanabilir. Bauman’a (2000) gére modern toplumda iliskiler
gecici, kirillgan ve belirsiz hale gelmektedir. Metaverse’te kurulan iliskilerin de
benzer sekilde ylizeysel ve gecici olabilecegine dair kullanici sdylemleri, bu
teorik gerceveyle ortiismektedir.

Egitim ve gilindelik hayat pratikleri a¢isindan degerlendirildiginde,
metaverse’in mevcut sistemleri doniistiirme potansiyeline sahip oldugu
goriilmektedir. Kullanic1 soéylemleri, metaverse’iin mekansal sinirhiliklari
ortadan kaldirarak egitime erisimi kolaylastirabilecegini ve daha deneyim
temelli bir 6grenme siireci sunabilecegini ortaya koymaktadir. Bu yaklasim,
literatiirde “immersive learning” olarak tanimlanan ve similasyon temelli
o0grenme deneyimlerini 6ne ¢ikaran egitim modelleriyle ortiismektedir (Dede,
2009; Freina & Ott, 2015). Metaverse’liin sundugu olanaklar, 6zellikle egitimde
firsat esitligi acisindan 6nemli bir avantaj olarak degerlendirilmektedir. Ancak
soz konusu donlsim, geleneksel mesleklerin ve 06zellikle 6gretmenlik
mesleginin gelecegi acisindan baz1 belirsizlikler yaratmaktadir. Egitim
alanindaki dijitallesme stireci, ayn1 zamanda sosyolojik bir dontisiim olarak ele
alinmaldir.

Devlet, denetim ve giiven temasi c¢ercevesinde elde edilen bulgular,
metaverse’iin merkeziyetsiz yapisi ile kurumsal denetim ihtiyaci arasinda bir
gerilim oldugunu ortaya koymaktadir. Kullanicilarin bir kismi devlet
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miidahalesini gilivenlik agisindan gerekli gorirken, diger bir kismi bu
miidahalenin sistemin dogasina aykiri oldugunu savunmaktadir. S6z konusu
gerilim, Manuel Castells’in ag toplumu kurami ile ac¢iklanabilir. Castells’e (2010)
gore dijital aglar, geleneksel otorite yapilarindan bagimsiz yeni gii¢ iliskileri
tiretmektedir. Ancak bu yeni yapi, tamamen kontrolsiiz bir sistem anlamina
gelmemekte; aksine eski ve yeni giic mekanizmalarinin birlikte var oldugu hibrit
bir yapi1 ortaya ¢ikarmaktadir. Calisma bulgular1 da bu ikili yapiy1 agik bicimde
desteklemektedir. Soylemsel diizeyde merkeziyetsiz bir yap:1 olarak sunulan
metaverse'iin iktisadi dinamigi, fiiliyatta biiylik sermaye gruplarinin tahakkiimii
altinda sekillenmektedir. Kiiresel markalarin bu sanal evrene yonelik ivmelenen
yatirimlari, alanin dijital kapitalizmin yeni bir asamasina, dolayisiyla alternatif
bir tiikketim endiistrisine evrildiginin temel gostergesidir. Tiiketim pratiklerinin
sanal uzama tasinmasini ifade eden bu durum, Jean Baudrillard'in tiiketim
toplumu teorisi baglaminda okundugunda; metaverse platformlarinda
tiiketilenin yalnizca salt bir nesne degil, bizzat bir gosterge, anlam ve statii
formasyonu oldugu sonucuna varilmaktadir.

Sonuc olarak bu ¢alisma, metaverse ve dijital varliklarin kullanici séylemlerinde
cok boyutlu bir anlam yapis urettigini ortaya koymaktadir. Ekonomik deger
tretimi bu yapinin merkezinde yer alirken, toplumsal doniisiim, teknolojik
gelisim, kurumsal yap1 ve giindelik yasam pratikleri stirecin diger onemli
bilesenlerini olusturmaktadir. Metaverse, degerlerin yeniden iretildigi bir
toplumsal alan olarak degerlendirilmektedir. Bu cercevede metaverse’iin
gelecegi, teknolojik gelismelerin yani sira kullanici pratikleri, ekonomik yapilar
ve kurumsal diizenlemeler dogrultusunda sekillenecektir. Gelecek ¢alismalar
acisindan, farkh dijital platformlardan elde edilecek verilerin karsilastirmali
olarak incelenmesi, kullanici sodylemlerinin daha genis bir baglamda
degerlendirilmesine katki saglayabilir. Ayrica nicel ve nitel yontemlerin birlikte
kullanildig1 karma arastirma tasarimlari, dijital evrende deger iiretim
sireclerinin daha derinlemesine anlasilmasina imkan taniyacaktir. Bunun yani
sira farkl yas gruplari, meslekler veya kiiltiirel arka planlara sahip kullanicilarin
karsilastirmali analizleri, metaverse’iin toplumsal etkilerine iliskin daha
kapsaml bir perspektif sunacagi diistiniilmektedir.

Extended Abstract

This study aims to examine how the digital universe shaped around metaverse,
NFTs, and cryptocurrencies is interpreted within user discourses and to reveal
the effects of these meaning-making processes on cultural values. In
contemporary society, where digitalization is rapidly transforming economic,
social, and cultural structures, it has become increasingly important to analyze
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how these transformations are perceived and constructed at the user level. In
this context, the study focuses on user-generated content to provide a multi-
dimensional understanding of value formation in the digital age.

The research is based on qualitative methodology and utilizes user comments
obtained from Eksi S6zllik, a Turkish online platform where individuals freely
express their opinions in an anonymous and participatory environment. Due to
its structure reflecting everyday language and diverse perspectives, the platform
provides a rich data source for examining public perceptions. Within the scope
of the study, a total of 2,510 user comments related to metaverse, NFTs, and
cryptocurrencies were collected using a Python-based data scraping tool. The
dataset was subjected to a multi-stage cleaning process, including the
elimination of irrelevant and non-meaningful entries, and then transformed into
an analyzable format.

Content analysis was employed as the primary analytical method. During the
coding process, themes, categories, and codes were systematically developed,
allowing the data to be organized within a hierarchical framework. In addition,
frequency analyses conducted through Python supported the qualitative
findings with quantitative insights, making the dominant patterns in the dataset
more visible. The analysis resulted in six main themes: economic value and
investment perception, state regulation and trust, cultural and social
transformation, technology and future expectations, critical approaches and
risks, and education, work, and everyday life practices.

Findings indicate that the digital universe is primarily interpreted by users
through the lens of economic value creation and investment opportunities.
Cryptocurrencies and digital assets within the metaverse are perceived as tools
that offer high profit potential with relatively low entry costs. However, this
perception is accompanied by concerns regarding uncertainty, volatility, and
speculative risks. User discourses reveal a dual structure in which digital
economies are seen both as opportunity spaces and as risky environments.

The theme of state regulation and trust highlights a significant tension between
the decentralized nature of blockchain-based systems and the perceived need
for institutional control. While some users advocate for state intervention to
ensure security and prevent fraud, others argue that such intervention
contradicts the foundational principles of decentralization. This tension aligns
with Castells’ theory of the network society, which emphasizes the emergence of
new power relations beyond traditional institutional structures. Nevertheless,
user perspectives suggest that rather than a completely unregulated system, a
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hybrid model in which both traditional and digital forms of authority coexist is
more likely.

The cultural and social transformation theme demonstrates that the metaverse
has a profound impact on users’ perceptions of reality, identity construction, and
social interaction. Users describe the metaverse as an alternative experiential
space that extends beyond the limitations of the physical world. This
environment allows individuals to construct multiple identities and engage in
experiences that are not possible in real life. At the same time, concerns about
social isolation, superficial relationships, and the erosion of authentic social
bonds are frequently expressed. These findings suggest that while the metaverse
enables new forms of interaction, it also reshapes existing social structures in
complex ways.

The theme of education, work, and everyday life practices reveals that digital
technologies associated with the metaverse have the potential to transform
various aspects of daily life. Users emphasize the advantages of immersive
learning environments, increased accessibility in education, and the emergence
of new forms of work and economic activity. However, these developments are
also associated with uncertainties regarding the future of traditional professions
and the risk of deepening digital inequalities.

Overall, the findings suggest that the metaverse and related digital technologies
should not be understood merely as technical innovations. Instead, they
represent a multi-layered transformation space in which economic, cultural, and
social values are continuously reconstructed. The digital universe thus emerges
as a domain where value systems are redefined in the context of contemporary
society. For future research, comparative analyses across different digital
platforms could provide a broader understanding of user discourses. In addition,
mixed-method research designs combining qualitative and quantitative
approaches would offer deeper insights into value production processes in
digital environments. Furthermore, comparative studies focusing on different
demographic groups could contribute to a more comprehensive understanding
of the societal implications of the metaverse. By revealing the meanings
attributed to these technologies by users, the study contributes to a deeper
understanding of how digital transformations influence contemporary cultural
values and social practices.

Keywords: Metaverse, NFT, Cryptocurrency, Cultural Values.
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